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Las etiquetas de texto 
se organizan utilizando 

la pestaña Layout



En la caja de texto 
Textbox1 se puede 

modificar el nº de teléfono



El color y tamaño de las 
etiquetas se cambia usando 
Textcolor,backgroundcolor y 

fontsize



El speechrecognizer
se inserta 

arrastrándolo al 
formulario



El acceso al servicio 
de traducción se 

arrastra igualmente



Y también el servicio 
de mensajería



Una vez en la zona de bloques, y 
dentro del contenedor Button1 se 

inserta la llamada al 
speechrecognizer



Cuando se ejecute el 
reconocimiento de 

voz se asigna el texto 
obtenido a Label2



Y se llama al servicio de traducción 
poniendo en Lenguage “en” e 

indicando la etiqueta que contiene 
el texto a traducir= Label2



Y en el evento que se ejecuta tras 
la traducción se indica el destino 

de la misma: Label3



Los números de teléfono se 
introducen en la propiedad 

ElementsFromString del ListPicker
“separados por comas”



Añadimos el evento 
correspondiente al 

ListPicker



Asignamos el 
número de teléfono 

al servicio de 
mensajería



Para probar el código 
usamos el emulador





Por último añadimos un 
botón para enviar la 

traducción al servicio de 
mensajería





En el evento del botón 
asignamos a la propiedad 

Message la traducción



Y llamamos al servicio para 
enviar el SMS





Resultado con el 
emulador



Resultado con el 
móvil



Mensaje recibido en 
el móvil


